Robot-ontwerp-schema

Stap 1 :

De Geschiedenis van robots :

Waar komt de naam ‘robot’ vandaan?

Wanneer werden de eerste robots ontwikkeld?

Wat weet je nog meer over de eerste robots?

Waar heb je de informatie gevonden?
Waar worden bij jou in de buurt robots gebruikt?
(Als het mogelijk is toon je plaatjes of affiches)
Stap 2 :

Jouw robot

Wat moet de robot doen?

Welke elementen heb je voor de robot nodig en waarom?

Denk aan :

Sensoren 
Pneumatiek 
Elektromotoren
Leg uit hoe het werkt :
Pneumatiek, 
Elektromotoren
Sensoren
Beschrijf hoe het werkt in jouw robot. 
Wat moet, in jouw robot :
pneumatiek doen (arm bewegen of …):
een elektromotor (wieltjes aandrijven, of….)doen :
een sensor doen (reageren op licht waarom, iets uit de omgeving voelen en waarom) :

Maak een ontwerp van jouw robot.
Geef in jouw ontwerp aan :
- welke onderdelen je nodig hebt.
- welke materialen je nodig hebt.
Maak een tekening van jouw ontwerp.
Stap 3:
Bouw de robot,

Maak gebruik van deze technieken 


pneumatiek 
de  
elastiekwagen
en de
robothand



Wellicht kun je uit oude apparaten onderdelen halen die je in jouw robot kunt plaatsen.
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